Название авторской работы Применение STEAM-технологии в развитии творческих способностей дошкольников

Описание техники и используемых материалов Несколько лет я работаю с детьми, используя принципы STEAM- и ТРИЗ-технологии. Как оказалось, рукоделие включает в себя обе из них: на основе креативных идей, направленных на создание героев для мультфильмов или сюжетно-ролевых игр, дети пришли к новому для них виду рукоделия - бисероплетению, которым увлекаюсь и я. Так наши интересы совпали и получили многостороннее воплощение, которым я поделюсь ниже в виде проекта.

Описание (название, цели и задачи) авторской методики (дидактических пособий, развивающих игр или проектов), где используется творческое увлечение автора в области декоративно-прикладного творчества Применение STEAM-технологии в развитии творческих способностей дошкольников
Цель: развитие инженерных способностей дошкольников через вовлечение их в творческую деятельность
Задачи:
- закрепление умения выполнять порядковый счет в пределах 20
- закрепление умения уменьшать и увеличивать число на 1
- развитие умения детей моделировать объекты в виде схемы
- развитие умения детей действовать в соответствии с алгоритмом
- развитие умения детей составлять и корректировать алгоритм собственных действий
- развитие умения детей замечать и отражать в творческой работе характерные особенности
предметов
- закрепление знаний детей о свойствах различных материалов
- знакомство с понятиями плоское и объемное моделирование
Материалы: бисер, проволока; ткань, нитки
Техника бисероплетения основывается на схемах, по которым с помощью проволоки изготавливается изделие
По ссылке можно полностью посмотреть принципы работы с бисером, тканью и нитками, которые не только развивают мелкую моторику дошкольников, но также развивают инженерное мышление, логику и другие полезные навыки
https://vk.com/video-212762906_456239236
(Стрим-сессия на базе ГМЦ г. Москвы с представлением опыта работы, так как количество знаков не позволяет описать методику целиком)
